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Bei strategic-Cornmand sind zwei verschiedene Spielarten miaglich:

1} errur-Mudus
Es werden zwei Spiele gespielt, Einmal startest Du als Achse und einmal als alliierter,

Das P¥S ist auf beide Spielvarianten anwendbar!

wer Kopfrechnen scheut findet hier eine Tabelle zur automatischen Punkteberechnung.

1. Feststellung der Einzelspielergebnisse

Einzelspiel unter zwei Jahre Spieldauver
Sieq 3 Punkte
Unentschieden 1 Punkt
Miederlage 0 Punkte
Einzelspiel zwischen zwei und vier Jahren Spieldauer
Sieq 6 Punkte
Unentschieden 3 Punkte
Miederlage 1 Punkt
Einzelspiel iitber 4 Jahre Spieldauer

Sieq 10 Punkte
Unentschieden 5 Punkte

Miederlage 2 Punkte
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Sind die Punlte identisch gilt das Match als ein Unentschieden.
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2. Partiebewertung

Die Zpieler erhalten hier nochrmals Punkte, die die Leistungen im Ganzen bewerten,
Ferner gibt es noch Sonderpunkte in speziellen Fallen.

Die hier verliehenen Punkte werden zum Punkteergebnis der Einzelspielbewertung
addiert. Der Sieger wird anhand der Ergebnisse der Einzelspiele ermittelt!

Die Punkte fiir den BID-Modus stehen in Klammern. Hier gibt es die Halfte der
Punkte, da der Modus aus lediglich einem Spiel besteht,

Partiebewertung

Sieg 4 Punkte
(2 Punkte)

Unentschieden 2 Punkte
{1 Punkt)

Hiederlage 1 Punkt
(0 Punkte)

Sonderpunkte

Schwerebonus 2 Punkte
Spieler welche gegen besonders erfahrene Gegner antreten und

gewinnen, oder mindestens ein Unentschieden (in der Gesamt-Partie)

erzwingen, erhalten als besondere anerkennung ihrer Leistung einen

zusatzlichen Schwerebonus,

Hierzu muss der Gegner mindestens drei Range dber ihm stehen

(Bsp.: Der Spieler ist Leutnant, dann kommt der Bonus ab einem

Gegnerrang vorm Major zum tragend,

Aktionsbonus

Spieler, die in einer Partie unterliegen und in der
Gesamtpunkteauswertung keine Punkte fir sich gewinnen konnten,
erhalten als besondere Anerkennung fir die komplett fertig gespielte
Partie einen Aktionsbonus,

Beispiele moglicher Punktekombinationen

1. Kombination:

» Spiel 1; Spieler & gewonnen in 1 1/2 Jahren
Spiel 2: Spieler & gewonnen in 3 Jahren

Wertung:

Spiel 1: 3 Punkte fir Spieler & - 0 Punkt fir Spieler B
Spiel 2: 6 Punkte fir Spieler & - 1 Punkt fir Spieler B
Fartie : 4 Punkte fir Spieler & - 1 Punlt fir Spieler B
Insgesamt = 13:2

2. Kombination:

o Spiel 1; Unentschieden nach 5 Jahren
Spiel 2: Spieler & gewonnen nach 5 Jahren

Wertung:

Spiel 1: &5 Punkte fur Spieler A - 5 Punkte far Spieler B
Spiel 2: 10 Punkte fir Spieler & - 2 Punkte fir Spieler B
Partie : 4 Punkte far Spieler & - 1 Punkt far Spieler B
Insgesamt = 19:8

3. Kombination:

¢ Spiel 1; Spieler & gewonnen nach 3 Jahren
Spiel 2; Spieler B gewonnen nach 4,5 Jahren

Wertung:

Spiel 1: & Punkte fir Spieler & - 1 Punkt fir Spieler B
Spiel 2: 2 Punkte fir Spieler & - 10 Punkte fir Spieler B
Partie 4 Punkte fir Spieler & - 1 Punkt fir Spieler B
Insgesamt = 12:12




4. Kombination:

Partie Punkte fi
Insgesamt =9:9

5. Kombination:

In -ge.samt = 10:10

6. Kombination: BID-Modus
® Zpiel: Sieg far Spieler & nach 3 Jahren

Wertung:

Spi & Punkte fir Spieler & - 1 Punkt fi
Partie : 2 Pun i ler & - 0 Punkte f
Insgesamt = 8:1

7. Kombination: BID-Modus

n wWirde.




